wacht niet
op water

als water

binnenstroomt?
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Handel als voigt:
1. Sluitramen en deuren, plaats tijdelijke waterkeringen.
2. Koppel de afgesproken ruimtes en apparaten los van
de elektriciteit.
3. Volg de stappen uit het CHV-plan.
4. Houd je aan jerol. Heb je geenrol?
Geef dan anderen de ruimte.
5. Behandel kunstobjecten op de afgesproken manier.
Verplaats ze alleen als dit noodzakelijk is.
» Dekde objecten af en zet ze uit het water.
» Zetobjectenhoog. Zet poten van meubels in emmers.
* Alsje het object niet kunt verplaatsen, pak het dan waterdicht in.
* Registreer de verplaatsing.
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Denk aan je eigen veiligheid en die van anderen.




